TEAM COWRBOY RACE
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Galop z flagg wokot potowy areny i markeréw (1A), odtozenie flagi (1B).

Dragi w ktusie.

Przejazd przez basen z wodg lub dwa skoki przez przeszkody przy basenie (kierunek dowolny).
Réwnowaznia.

Bramka z balonami (dowolna strona).

Drugi zawodnik oczekuje przy przeszkodzie nr 6. Rbwnoczesne przewiezienie draga z beczki na
beczke (zawodnicy jednoczesnie chwytajg za przeciwlegte korce draga). Dowolny kierunek.

Po zakonczeniu manewru pierwszy zawodnik zostaje przy 6, a drugi zawodnik z teamu jedzie na
linie mety, dostaje flage i pokonuje przeszkody nr 1,2,3,4,5 i dojezdza do przeszkody nr 6.
Szeryf prowadzi schwytanego rewolwerowca. Przy 6 (miedzy beczkami) obojetnie, ktory
zawodnik chwyta za wodze drugiego konia (jezdziec na tym koniu ma zatozone rece za plecami)

i prowadzi go, jak konia luzaka do mety.
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